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Biblioteki Publicznej w Dzielnicy Wawer m. st. Warszawy

1. Regulamin okresla zasady wypozyczania gier planszowych i puzzli w
Bibliotece Publicznej w Dzielnicy Wawer m.st. Warszawy.

2. Z ustugi wypozyczania gier planszowych i puzzli korzystaé moga osoby,

ktore:

a) Zapiszg sie do Biblioteki, tzn. wypetnig karte zapisu (zobowigzanie
czytelnicze). Ztozenie podpisu jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody
na przetwarzanie danych osobowych do celéw statystycznych w
Bibliotece. Osoby niepetnoletnie mogg korzystac z ustug Biblioteki za
pisemng zgoda przedstawiciela ustawowego (rodzica lub opiekuna
prawnego) wyrazong przy sktadaniu karty zapisu;

b) Okaza karte biblioteczng;

c) Zapoznaja sie z Regulaminem korzystania z gier planszowych i puzzli.

3. Zasady wypozyczania gier planszowych i puzzli:

a) Wypozyczanie gier planszowych i puzzli jest nieodptatne;

b) Nie ma mozliwosci zamawiania ich przez katalog internetowy, a
wypozyczenia realizowane sg wytacznie na miejscu;

c) Gry planszowe i puzzle sg wypozyczane przy okazji wypozyczen ksigzek.
Biblioteka nie wypozycza tylko samych gier planszowych i puzzli;

d) Jednorazowo Czytelnik moze wypozyczy¢ 1 pudetko gry planszowej lub
1 pudetko puzzli, ktére wliczac sie bedzie do limitu konta bibliotecznego
na takiej samej zasadzie jak ksigzki;

e) Gry planszowe i puzzle wypozyczane sg na czas 14 dni;

f) Czas wypozyczenia mozna przedtuzyé jednorazowo o kolejne 14 dni.
Catosciowe wypozyczenie nie moze trwaé dtuzej niz miesigc.
Przedtuzenia terminu zwrotu mozna dokonaé telefonicznie, za
posrednictwem poczty elektronicznej lub osobiscie w placéwce, w
ktoérej nastgpito wypozyczenie;

g) Biblioteka nie gwarantuje kompletnosci gier planszowych i puzzli;
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h) Wypozyczong gre planszowg lub puzzle nalezy zwrdci¢ w stanie nie
pogorszonym, wynikajgcym z normalnego uzytkowania. Czytelnik jest
zobowigzany zgtosi¢  dyzurujgcemu  Bibliotekarzowi  wszelkie
uszkodzenia wypozyczonych zbiordw i jest odpowiedzialny materialnie
za uszkodzenia, badz zniszczenia zasobdéw powstate w trakcie ich
uzytkowania;

i) Wypozyczong gre planszowg lub puzzle nalezy zwrdéci¢ do rak
Bibliotekarza. Pozostawienie gry planszowej lub puzzli na ladzie, we
wrzutni lub w innym miejscu na terenie Biblioteki nie jest uznawane za
zwrot. Czytelnik ponosi petng odpowiedzialnos¢ za szkody
spowodowane nieprawidtowo dokonanym zwrotem;

j) W przypadku niedotrzymania terminu zwrotu Biblioteka nalicza optate
za przetrzymanie w wysokosci 0,50 zt za kazdy dzien przekroczenia
terminu zwrotu.

. W przypadku zniszczenia, badz zagubienia jakiegokolwiek elementu gry
planszowej lub puzzli (plansza, kostka, pionek, karty, puzzle itp.) Czytelnik
zobowigzany jest do odkupienia nowej, fabrycznie zapakowanej gry
planszowej lub puzzli. Jesli odkupienie gry planszowej lub puzzli jest
niemozliwe Czytelnik jest zobowigzany do zakupu uzgodnionej z
kierownikiem placowki gry planszowej lub puzzli o wartosci nie mniejszej
niz wartos¢ uszkodzonej lub zagubionej gry planszowej lub puzzli. Po
przekazaniu ekwiwalentu za zagubiong lub zniszczong gre planszowg lub
puzzle materiat uszkodzony lub niekompletny przechodzi na wtasnosc¢
uzytkownika.






